
Lucas da Silva de Lima

71 99405-2757

limalukas63@gmail.com 

17/04/2001

Rua São João,148, Cond. Bosque da Colina, Bloco F, 004

Objetivo:

 Busco me integrar ao mercado de trabalho usando os meus conhecimentos e 
adquirindo novos. 

Formação:

Centro Estadual de Educação Profissional – Ceep/tic

4° ano do segundo grau técnico- Concluído

Experiência Profissional:

 Vilas Tech Informática 

Novembro de 2018 --- fevereiro de 2019 

Estagiário (Assistência técnica)

Responsável por dar diagnóstico e manutenção de computadores, notebooks, 
câmeras Intelbras, montagem de computadores, limpeza de computadores e 
notebooks, troca de peças de notebooks e computadores, limpeza de impressoras da 
marca Epson e HP, carregar cartuchos de impressoras, tirar dúvidas dos clientes e 
clipagem de cabos de rede.

 Arroba informática 

Janeiro de 2019 ---- Abril de 2019

Estagiário (Assistência técnica) 

Estágio supervisionado pelo gerente da assistência técnica nas funções de 
manutenção de computadores, limpeza de computadores e impressoras da marca 
Epson, passar orçamento de peças e serviços para clientes, assistência externa para 
clientes e empresas e clipagem de cabos.

 Login informática

Junho de 2019 --- Atualmente

Jovem aprendiz (estoque)

Jovem aprendiz supervisionado pelos estoquistas da unidade nas funções 
organizacionais da loja, atualização de preço, criação de notas fiscais, limpeza e 
organização do estoque, organização da loja, auxiliar o cliente a escolher as peças 
para seu computador, atendimento e suporte ao cliente.
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Formação complementar:

 SENAI- Serviço nacional de aprendizagem industrial- Análise e 
desenvolvimento de sistemas- Previsão de conclusão 2020

Julho de 2018 a dezembro de 2019

 Jogos 2D com unity 5 e 2017+C# (91,5 horas) ---Udemy

 Introdução a rede de computadores (14 horas) Fundação Bradesco

 Curso de Word 2016(40 horas)---CursoemVideo.com

Projetos feitos:

-Mathboy

Jogo de plataforma desenvolvido para crianças do fundamental 1 utilizando C# e unity


